
LE TECNOLOGIE IMMERSIVE:

VR      AR     MR

A CURA DELLA D.S. Prof.ssa Antonella Demola



VR						AR					MR

SONO SIGLE DIFFUSE NEL MONDO DEGLI SMART DEVICES, 
DELL’INDUSTRIA 4.0 E DELLA DIGITAL TRANSFORMATION



RV acronimo di REALTA’ VIRTUALE o VIRTUAL 
REALITY

FINALITA’ consente all’utente di isolarsi 
completamente dalla realtà che lo circonda entrando in 
un mondo nuovo con il digitale.

L’ALUNNO si immerge nella realtà digitale come se si 
trovasse davvero al suo interno.



VISORI	VR
sul	mercato

HTC FACEBOOK OCULUS

MERGE Cube (EU Edition): Hold a Hologram, Works with VR/AR
Goggles e include giochi AR gratuiti e app nelle lingue locali. Compatibile
con iOS e Android.
Il primo giocattolo olografico al mondo che puoi tenere nel palmo della
mano
Unisci il mondo fisico e digitale: realtà virtuale, aumentata e mista allo
stesso tempo!
Funziona con smartphone o tablet Android o iOS
Utilizzabile anche con visori VR/AR compatibili
Scarica app e giochi gratuiti sul Merge Miniverse online
Compatibile con piattaforma autore per VR/AR Cospaces EDU (con Add on
per Merge Cube)



AR acronimo di REALTA’ AUMENTATA o 
AUGMENTED REALITY

FINALITA’ consiste in una tecnologia che aumenta 
la realtà grazie alla SOVRAPPOSIZIONE ad essa di 
elementi e informazioni aggiuntive digitali come 
percorsi, immagini, video, istruzioni ed oggetti.



COME	PUO’	ESSERE	UTILIZZATA?

Attraverso         smartphone

monitor touch tablet

Grazie alla possibilità di 
aggiungere INFORMAZIONI al 
mondo circostante, la REALTA’
AUMENTATA è oggetto di una 
forte crescita nei seguenti campi:

• editoria;

• istruzione;

• arredamento;

• industria.



MR acronimo di REALTA’ MISTA O MIXED 
REALITY

FINALITA’             la realtà mista unisce le caratteristiche 
delle due precedenti tecnologie adattando i contenuti 
digitali in base a ciò che si vuole creare.

Questa tecnologia è più avanzata e richiede visori più 
dotati in grado di «mappare» il mondo circostante



VISORI	MR
Necessitano	di	hardware	più	sofisticati

HOLOLENS DI MICROSOFT + MAGIC LEAP 1


